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Um minuto perdido pode mudar tudo.
Idade 10-14 - 35 min - 2-6 jogadores

O segredo
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O segredo do relojoeiro

Sua missao

Os relégios pararam um minuto antes da meia-noite.
Leiam as notas, reparem o mecanismo e libertem o
passaro com a ultima pista.

Encontre seis digitos e ordene por enigma para completar a missao.
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O segredo do relojoeiro

01 / A sequéncia perdida

Encontre o nimero que falta. Cada passo segue a mesma regra.

Seu digito
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7/ . 7/ .
Previa gratis
Prévia: histdria, um enigma e sua resposta. O jogo completo tem seis enigmas.

01 / A sequéncia perdida

Compare a diferenca entre nimeros vizinhos.

Seu digito: 9
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