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FLUXVISION / 01

El rescate de los dinosaurios
Pequeños pasos. Una gran misión.

Edad 5–7 · 20 min · 2–6 jugadores
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Para el anfitrión · separa esta hoja

Imprime las páginas 3–10 por equipo. Oculta la 12. Da lápices y lee la
historia de la 3. Resuelve los enigmas 1–6 en cualquier orden; cada
respuesta es una cifra. Anótalas en orden en la 10. Usa pistas antes de
respuestas. Sin candados ni tijeras.

Edades y tiempos son orientativos. Se recomienda ayuda adulta para leer con los
pequeños.

Para tu hogar o aula. No revender ni redistribuir. Ilustraciones GPT. Primera edición; edades y
tiempos no validados con niños.
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El rescate de los dinosaurios

Tu misión

El faro de la isla se ha apagado. Sigue las huellas y
encuentra seis pistas para llevar a los dinosaurios a la
costa antes del atardecer.

Encuentra seis cifras y ordénalas por enigma para completar la misión.
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El rescate de los dinosaurios

01 / El patrón perdido
Encuentra el número que falta. Cada paso sigue la misma regla.

1 2 ? 4 5

Tu cifra
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El rescate de los dinosaurios

02 / La balanza del guardián
La misma forma tiene el mismo valor. ¿Cuánto vale el triángulo?

+ = 2

+ = 4

+ = 8

= ?

Tu cifra
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El rescate de los dinosaurios

03 / La ubicación oculta
Usa la coordenada. La letra indica columna y el número fila. Lee la cifra de esa
casilla.

9 5 8 2

5 3 4 7

9 2 1 8

2 3 9 8

A B C D

1

2

3

4

B 3

Tu cifra
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El rescate de los dinosaurios

04 / La ruta secreta
Empieza en S. Sigue cada flecha una casilla sin salir. La cifra final es la respuesta.

→ → ↓ ← ↓ →

S 9 3 8

4 8 7 7

1 9 9 3

1 9 1 1

Tu cifra
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El rescate de los dinosaurios

05 / Un mensaje en símbolos
Usa la clave para cambiar símbolos por números. Suma los dos del mensaje.

= 1 = 2 = 4 = 2

+ = ?

Tu cifra
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El rescate de los dinosaurios

06 / El orden final
Ordena las tarjetas por su resultado de menor a mayor. La cifra bajo la tarjeta
central es la respuesta.

4 + 4

3

6 + 5

5

2 + 3

1

Tu cifra
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El rescate de los dinosaurios

El código final
Encuentra seis cifras y ordénalas por enigma para completar la misión.

1 2 3 4 5 6

Pide al anfitrión que revise el código. Si coincide, misión cumplida: la
ruta está abierta y todos pueden volver. Comparte tu pista favorita.
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✦
Diploma de curiosidad

Para un equipo que exploró, escuchó y resolvió unido.

El rescate de los dinosaurios

Nombre del equipo

Fecha
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Pistas y respuestas · anfitrión
1. El patrón perdido → 3

Compara la diferencia entre números vecinos.

2. La balanza del guardián → 5

Empieza por la fila de círculos y sustituye los valores conocidos.

3. La ubicación oculta → 2

Baja desde la letra y cruza desde el número.

4. La ruta secreta → 9

Marca cada paso. Lee las flechas de izquierda a derecha.

5. Un mensaje en símbolos → 5

Relaciona cada forma antes de sumar.

6. El orden final → 3

Calcula los resultados; no ordenes por las cifras pequeñas.

El código final: 352953


