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FLUXVISION / 01

El rescate de los dinosaurios
Pequeños pasos. Una gran misión.

Edad 5–7 · 20 min · 2–6 jugadores
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El rescate de los dinosaurios

Tu misión

El faro de la isla se ha apagado. Sigue las huellas y
encuentra seis pistas para llevar a los dinosaurios a la
costa antes del atardecer.

Encuentra seis cifras y ordénalas por enigma para completar la misión.
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El rescate de los dinosaurios

01 / El patrón perdido
Encuentra el número que falta. Cada paso sigue la misma regla.

1 2 ? 4 5

Tu cifra
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Vista previa gratis

Vista previa: historia, un enigma y su respuesta. El juego completo incluye
seis enigmas.

01 / El patrón perdido

Compara la diferencia entre números vecinos.

Tu cifra: 3


