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FLUXVISION / 01

Le sauvetage des dinosaures
Petits pas, grande mission.

Âge 5–7 · 20 min · 2–6 joueurs
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Pour l’organisateur · gardez à part

Imprimez les pages 3–10 par équipe. Cachez la 12. Donnez des crayons et
lisez la page 3. Résolvez les énigmes 1–6 dans l’ordre voulu ; chaque
réponse est un chiffre. Reportez-les dans l’ordre sur la 10. Indices avant
réponses. Aucun cadenas ni ciseaux.

Âges et durées sont indicatifs. Un adulte peut aider les plus jeunes à lire.

Pour votre foyer ou classe. Ni revente ni redistribution. Images GPT. Première édition ; âges et durées
non validés auprès d’enfants.
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Le sauvetage des dinosaures

Votre mission

Le phare de l’île s’est éteint. Suivez les empreintes et
trouvez six indices pour guider les dinosaures vers la
côte avant le coucher du soleil.

Trouvez six chiffres et classez-les par numéro d’énigme pour réussir.
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Le sauvetage des dinosaures

01 / La suite manquante
Trouvez le nombre manquant. Chaque étape suit la même règle.

1 2 ? 4 5

Votre chiffre
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Le sauvetage des dinosaures

02 / La balance du gardien
Une forme garde la même valeur. Combien vaut le triangle ?

+ = 2

+ = 4

+ = 8

= ?

Votre chiffre
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Le sauvetage des dinosaures

03 / L’endroit caché
Utilisez la coordonnée. La lettre indique la colonne, le nombre la ligne. Lisez le chiffre
à l’intersection.

9 5 8 2

5 3 4 7

9 2 1 8

2 3 9 8

A B C D

1

2

3

4

B 3

Votre chiffre
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Le sauvetage des dinosaures

04 / Le chemin secret
Partez de S. Chaque flèche avance d’une case, sans sortir. Le chiffre d’arrivée est la
réponse.

→ → ↓ ← ↓ →

S 9 3 8

4 8 7 7

1 9 9 3

1 9 1 1

Votre chiffre
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Le sauvetage des dinosaures

05 / Un message en symboles
Remplacez les symboles avec la clé. Additionnez les deux nombres du message.

= 1 = 2 = 4 = 2

+ = ?

Votre chiffre
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Le sauvetage des dinosaures

06 / Le dernier classement
Classez les cartes par résultat croissant. Le chiffre sous la carte du milieu est la
réponse.

4 + 4

3

6 + 5

5

2 + 3

1

Votre chiffre
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Le sauvetage des dinosaures

Le code final
Trouvez six chiffres et classez-les par numéro d’énigme pour réussir.

1 2 3 4 5 6

Faites vérifier le code. S’il est bon, mission accomplie : le chemin est
ouvert et tous peuvent rentrer. Partagez votre indice préféré.
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✦
Diplôme de curiosité

Pour une équipe qui a exploré, écouté et résolu ensemble.

Le sauvetage des dinosaures

Nom de l’équipe

Date
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Indices et réponses · organisateur
1. La suite manquante → 3

Comparez la différence entre deux nombres voisins.

2. La balance du gardien → 5

Commencez par les cercles, puis remplacez les valeurs connues.

3. L’endroit caché → 2

Descendez depuis la lettre et avancez depuis le numéro.

4. Le chemin secret → 9

Marquez chaque pas. Lisez les flèches de gauche à droite.

5. Un message en symboles → 5

Associez les formes avant d’additionner.

6. Le dernier classement → 3

Calculez les résultats, pas les petits chiffres du bas.

Le code final: 352953


