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FLUXVISION / 01

Il salvataggio dei dinosauri
Piccoli passi. Una grande missione.

Età 5–7 · 20 min · 2–6 giocatori
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Il salvataggio dei dinosauri

La vostra missione

Il faro dell’isola si è spento. Seguite le impronte e
trovate sei indizi per portare i dinosauri al sicuro
prima del tramonto.

Trova sei cifre e mettile in ordine di enigma per completare la missione.
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Il salvataggio dei dinosauri

01 / La sequenza mancante
Trova il numero mancante. Ogni passo segue la stessa regola.

1 2 ? 4 5

La tua cifra
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Anteprima gratuita

Anteprima: storia, un enigma e la soluzione. Il gioco completo contiene sei
enigmi.

01 / La sequenza mancante

Confronta la differenza tra numeri vicini.

La tua cifra: 3


