FLUXVISION / 01

Il salvataggio dei dinosauri

Piccoli passi. Una grande missione.

Eta 5-7 - 20 min - 2-6 giocatori
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Per chi organizza - tieni separato

Stampa le pagine 3-10 per squadra. Nascondi la 12. Dai matite e leggi
pagina 3. Risolvi gli enigmi 1-6 in qualsiasi ordine; ogni risposta € una
cifra. Riportale in ordine a pagina 10. Prima indizi, poi risposte. Niente
lucchetti o forbici.

Eta e tempi sono indicativi. Per i piu piccoli € consigliato I'aiuto di un adulto.

Per casa o propria classe. Non rivendere o ridistribuire. Immagini GPT. Prima edizione; eta e tempi non
verificati con bambini.
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Il salvataggio dei dinosauri

I.a vostra missione

I1 faro dell’isola si e spento. Seguite le impronte e
trovate sei indizi per portare i dinosauri al sicuro prima
del tramonto.

Trova sei cifre e mettile in ordine di enigma per completare la missione.
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Il salvataggio dei dinosauri

01 / La sequenza mancante

Trova il numero mancante. Ogni passo segue la stessa regola.

La tua cifra
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Il salvataggio dei dinosauri

02 / La bilancia del custode

La stessa forma ha lo stesso valore. Quanto vale il triangolo?
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La tua cifra
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Il salvataggio dei dinosauri

03 / Il luogo nascosto

Usa la coordinata. La lettera indica colonna, il numero riga. Leggi la cifra nella casella.

B3

La tua cifra
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Il salvataggio dei dinosauri

04 / Il percorso segreto

Parti da S. Ogni freccia vale una casella, senza uscire. La cifra finale & la risposta.

» - |« | -

La tua cifra
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Il salvataggio dei dinosauri

05 / Un messaggio in simboli

Usa la chiave per sostituire i simboli. Somma i due numeri del messaggio.

O A &

La tua cifra
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Il salvataggio dei dinosauri

06 / L’ordine finale

Ordina le carte per risultato crescente. La cifra sotto la carta centrale ¢ la risposta.

4+ 4 6 +5 2 + 3

La tua cifra
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Il salvataggio dei dinosauri

I1 codice finale

Trova sei cifre e mettile in ordine di enigma per completare la missione.

Fai controllare il codice. Se coincide, missione compiuta: la via & aperta e
tutti possono tornare. Racconta l'indizio preferito.
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+

Diploma di curiosita

Per una squadra che ha esplorato, ascoltato e risolto insieme.

Il salvataggio dei dinosauri

Nome della squadra

Data
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Indizi e risposte - organizzatore

1. La sequenza mancante -» 3

Confronta la differenza tra numeri vicini.

2. La bilancia del custode —» 5

Inizia dalla riga di cerchi e sostituisci i valori noti.

3. Il luogo nascosto —» 2

Scendi dalla lettera e vai di lato dal numero.

4. 1l percorso segreto —» 9

Segna ogni passo. Leggi le frecce da sinistra a destra.

5. Un messaggio in simboli - 5

Abbina le forme prima di sommare.

6. L’ordine finale - 3

Calcola i risultati, non ordinare per le cifre piccole.

Il codice finale: 352953
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