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FLUXVISION / 01

恐龙岛救援
小小探险家，大大的任务。

适合年龄 5–7 · 20 分钟 · 2–6 位玩家
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主持人专用 · 请单独保管

每组打印第 3–10 页，藏好第 12 页。准备铅笔，朗读第 3 页的故事。谜题 1–6 可
按任意顺序解答，每道答案是一位数字。按题号顺序把数字填到第 10 页。先给提
示，再揭晓答案。不需要锁、剪刀或额外道具。

时长与年龄仅供参考，低龄玩家建议由成人协助阅读。

仅供自己的家庭或课堂使用，请勿转售或再分发。插图由 GPT 生成。首版内容，年龄与时长尚未经过儿童试玩验
证。
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恐龙岛救援

你的任务

岛上的灯塔熄灭了。跟随脚印，找到六条线索，帮助恐龙一家在
日落前抵达安全的海岸。

找到六位数字，按题号顺序组成最终密码，完成任务。
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恐龙岛救援

01 / 消失的规律

找出缺失的数字，每一步都遵循同一规律。

1 2 ? 4 5

这一题的数字
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恐龙岛救援

02 / 守护者的天平

相同形状代表相同数值。三角形等于几？

+ = 2

+ = 4

+ = 8

= ?

这一题的数字
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恐龙岛救援

03 / 隐藏的位置

使用下方坐标。字母表示列，数字表示行。读取交叉格内的数字。

9 5 8 2

5 3 4 7

9 2 1 8

2 3 9 8

A B C D

1

2

3

4

B 3

这一题的数字
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恐龙岛救援

04 / 秘密路线

从 S 出发，每个箭头走一格，不离开网格。终点格里的数字就是答案。

→ → ↓ ← ↓ →

S 9 3 8

4 8 7 7

1 9 9 3

1 9 1 1

这一题的数字
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恐龙岛救援

05 / 符号里的消息

用对照表把符号换成数字，再把消息中的两个数字相加。

= 1 = 2 = 4 = 2

+ = ?

这一题的数字
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恐龙岛救援

06 / 最后的排列

按每张卡片的计算结果，从小到大排列。中间那张卡片下方的数字就是答案。

4 + 4

3

6 + 5

5

2 + 3

1

这一题的数字
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恐龙岛救援

最终密码

找到六位数字，按题号顺序组成最终密码，完成任务。

1 2 3 4 5 6

请主持人核对密码。正确则任务完成：隐藏路线已打开，大家都能回家了。告诉伙
伴你最喜欢哪条线索。
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✦
好奇心探险证书

颁发给一起探索、倾听与解谜的团队。

恐龙岛救援

团队名称

日期



FLUXVISION  /  PAPER & POSSIBILITY ZH · A4 · 12 / 12

提示与答案 · 主持人专用
1. 消失的规律 → 3

比较相邻两个数字之间的差。

2. 守护者的天平 → 5

从只有圆形的那一行开始，再依次代入已知数值。

3. 隐藏的位置 → 2

从列字母向下看，再从行数字横着看。

4. 秘密路线 → 9

用铅笔记录每一步，从左到右按顺序读取箭头。

5. 符号里的消息 → 5

先对照形状，再进行加法。

6. 最后的排列 → 3

先算出所有结果，不要用卡片下的小数字排序。

最终密码: 352953


