FLUXVISION / 04

La poste au clair de lune

Certaines lettres ne voyagent que la nuit.

Age 8-12 - 30 min - 2-6 joueurs

FLUXVISION / PAPER & POSSIBILITY FR - LETTER - 01/ 12




La poste au clair de lune

Votre mission

La derniere lettre de la forét n’a pas d’adresse,
seulement des timbres codés. Triez le courrier et suivez
les lanternes jusqu’au destinataire de la lune.

Trouvez six chiffres et classez-les par numéro d’énigme pour réussir.
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La poste au clair de lune

01 / La suite manquante

Trouvez le nombre manquant. Chaque étape suit la méme regle.

Votre chiffre

FLUXVISION / PAPER & POSSIBILITY FR - LETTER - 04/ 12



Apercu gratuit

Apercu : histoire, une énigme et sa réponse. Le jeu complet en contient six.

01 / La suite manquante

Comparez la différence entre deux nombres voisins.

Votre chiffre: 5
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