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FLUXVISION / 04

L’ufficio postale al chiaro di
luna
Certe lettere viaggiano solo di notte.

Età 8–12 · 30 min · 2–6 giocatori
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L’ufficio postale al chiaro di luna

La vostra missione

L’ultima lettera del bosco non ha indirizzo, solo
francobolli cifrati. Smistate la posta e seguite le lanterne
fino al destinatario della luna.

Trova sei cifre e mettile in ordine di enigma per completare la missione.



FLUXVISION  /  PAPER & POSSIBILITY IT · LETTER · 04 / 12

L’ufficio postale al chiaro di luna

01 / La sequenza mancante
Trova il numero mancante. Ogni passo segue la stessa regola.

1 3 ? 7 9

La tua cifra
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Anteprima gratuita

Anteprima: storia, un enigma e la soluzione. Il gioco completo contiene sei
enigmi.

01 / La sequenza mancante

Confronta la differenza tra numeri vicini.

La tua cifra: 5


