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FLUXVISION / 08

Das Museum nach Mitternacht
Die größten Geheimnisse stehen nicht in Vitrinen.

Alter 16+ · 40 Min. · 2–6 Spieler
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Das Museum nach Mitternacht

Eure Mission

Sechs versiegelte Akten liegen neben einer leeren
Vitrine. Vergleicht die Sammlungsnotizen, öffnet die
geheime Galerie und findet den Himmelsstein.

Findet sechs Ziffern und ordnet sie nach Rätselnummer, um die Mission zu
erfüllen.
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Das Museum nach Mitternacht

01 / Die fehlende Folge
Findet die fehlende Zahl. Jeder Schritt folgt derselben Regel.

2 5 ? 11 14

Deine Ziffer
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Gratis-Vorschau

Vorschau: Geschichte, ein Rätsel und die Lösung. Das volle Spiel enthält
sechs Rätsel.

01 / Die fehlende Folge

Vergleicht den Abstand benachbarter Zahlen.

Deine Ziffer: 8


