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El museo después del cierre

Lo mas interesante no esta expuesto.

Edad 16+ - 40 min - 2-6 jugadores
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El museo después del cierre

Tu mision

Un conservador ha dejado seis archivos junto a una
vitrina vacia. Compara las notas, abre la galeria oculta
y descubre adonde han llevado la gema celeste.

Encuentra seis cifras y ordénalas por enigma para completar la misién.
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El museo después del cierre

01 / El patron perdido

Encuentra el nimero que falta. Cada paso sigue la misma regla.

Tu cifra
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Vista previa gratis

Vista previa: historia, un enigma y su respuesta. El juego completo incluye
seis enigmas.

01 / El patron perdido

Compara la diferencia entre nimeros vecinos.

Tu cifra: 8
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