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6 Spieler

Ein Ticket. Ein Fahrplan. Ein verschwundenes Ziel.
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Alter 12+ - 40 Min.

FLUXVISION / 07
FLUXVISION / PAPER & POSSIBILITY




Der Mitternachts-Express

Eure Mission

Euer Ticket nennt einen Bahnhof, den keine Karte
zeigt. Pruft die Gepackanhanger, rekonstruiert den
Fahrplan und entdeckt die geheime Route.

Findet sechs Ziffern und ordnet sie nach Ratselnummer, um die Mission zu
erfullen.
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Der Mitternachts-Express

01 / Die fehlende Folge

Findet die fehlende Zahl. Jeder Schritt folgt derselben Regel.

Deine Ziffer
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Gratis-Vorschau

Vorschau: Geschichte, ein Ratsel und die Losung. Das volle Spiel enthalt
sechs Ratsel.

01 / Die fehlende Folge

Vergleicht den Abstand benachbarter Zahlen.

Deine Ziffer: 7
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