“A4-01/12

IT

T H

- B2

6 giocatori

)
4
I

@)

-

©

N

N

=
o r—
j®

@)

N

N

)

)

@@L

N

)

J
Un biglietto. Un orario. Una destinazione svanita.
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L'espresso di mezzanotte

I.a vostra missione

I1 biglietto indica una stazione assente dalle mappe.
Esaminate i bagagli, ricostruite 1’orario e scoprite il
percorso segreto prima del capolinea.

Trova sei cifre e mettile in ordine di enigma per completare la missione.
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L'espresso di mezzanotte

01 / La sequenza mancante

Trova il numero mancante. Ogni passo segue la stessa regola.

La tua cifra
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Anteprima gratuita

Anteprima: storia, un enigma e la soluzione. Il gioco completo contiene sei
enigmi.

01 / La sequenza mancante

Confronta la differenza tra numeri vicini.

La tua cifra: 7
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