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Um bilhete. Um horario. Um destino desaparecido.
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O expresso da meia-noite

Sua missao

Seu bilhete mostra uma estacao ausente dos mapas.
Examinem as malas, reconstruam o horario e
descubram a rota secreta antes da ultima parada.

Encontre seis digitos e ordene por enigma para completar a missao.
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O expresso da meia-noite

01 / A sequéncia perdida

Encontre o nimero que falta. Cada passo segue a mesma regra.

Seu digito
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Prévia gratis

Prévia: histdria, um enigma e sua resposta. O jogo completo tem seis
enigmas.

01 / A sequéncia perdida

Compare a diferenca entre niumeros vizinhos.

Seu digito: 7
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